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«  Présentation

o fippel rituels de la classe

«  (Comptine de retour au cdime mains en lair)
«  (ollation ?

+  Lecture du début de GLOUPS

Présentation

fippel, rituels de la classe

Comptine de retour au came (mains en lair)
Colation ?

Lecture du début de GLOUPS

Présentation
fippel, rituels de la classe

Comptine de retour au calme (mains en lair)
Collation 7
Lecture du début de GLOUPS
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+ Drigé : les bougyets (Domirigue Valentin)

«  ATSEM - jeu des monstres

«  futonome : pate a modeler : les rayons (faire
des colombins)

+ flutonome : coloriage (Gloups sans dépasser

irigé : le serpent (Access vers les maths)

Dirige p

ATSEM - jeu des monstres

futonome - pate a modeler - la fleur (suivre étapes)
Autonone - coloriage Gloups

Dirige - le collier de la reine

ATSEM - jeu des monstres

Autonome : pate a modeler : la fleur (suivre les
¢tapes)

Autonome : coloriage (loups
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o Echauffement < Gloups a dit » ttouche ton
nez, saute, tourne etc)

+ Jeu de lattagye du chiteau (a maftresse au milieu
dun carre, les enfants doivent renvoyer la bale a
lintérieur du chateaw). Possibiité de fare 2
éqpipes i les enfants ont lhabitude)

- Elves couchés, yeux fermés. La maftresse a un
foulard, quand les enfants sont frélés par le
foulard, s peuvent se remettre en rang.

Echauffement < Gloups a dit » (ouche ton nez,
saute, tourne etc.)

Jeu des lapins/chasseurs.

Eleves couchés, veux fermés. La maitresse a un
foulard, quand les enfants sont frélés par le
foulard, s peuvent se remettre en rang.

Echauffement < Gloups a dit » ttouche ton nez,
saute, tourne etc.)

Jeu des lapins/chasseurs

Eleves couchés, veux fermés. La maitresse a un
foulard, quand les enfants sont fréles par le foulard,
s peuvent se remettre en rang.
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«  (omptines : mains en lar + voir autres
comptines du livre

«  fin de la lecture de Gloups

Comptines : mains en lair + voir autres comptines
du livre

fin de la lecture de Gloups

Comptines - mains en lair + voir autres comptines du
ivre

fin de la lecture de Gloups
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Dessiner un grand Gloups sur une affiche.

Les ¢léves découpent des petits bouts de papiers
verts de différentes matieres et viennent les coller
sur laffiche pour décorer Gloups

Dessiner un grand Gloups sur une affiche.

Les ¢leves découpent des petits bouts de papiers verts
de différentes matieres et viennent les coller sur laffiche
pour décorer Gloups

b o Sieste o Sieste . Phonologifi . VoI ex’ercioes oraux en conscience
47 e mids phono (période | : dénombrer les sylabes
a.}/w A essentielement)
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fiteliers fiteliers
Fu doo aldblors Sieste
Fin des ateliers de ce matin Fin des ateliers de  ce matin
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Décorer (loups - Décorer (loups - Dessiner un grand Gloups sur une affiche.

Les ¢leves découpent des petits bouts de papiers verts
de différentes matieres et viennent les coller sur laffiche
pour décorer (loups

Possbiité de fare une affiche par groupe et de faire
peindre un fond de couleur différente par groupe
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Relecture de certains passages de Gloups
Comptines

Relecture de certains passages de Gloups
Comptines

Relecture de certains passages de Gloups
Comptines
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+ coloriage de Gloups par Karine

- jeu des monstres

* jeu ateliers dirigés - les bouguets PS), le serpent (MS), le colier de la reine (S)

- fiches pate a modeler les rayons du solel PS, la flewr MS/GS)



